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Schere-Spiel 

Ziel: erkennen, dass es nicht auf das Vordergründige ankommt 

Dauer: 10–30 Minuten 

Wir brauchen dazu: Sitzkreis, 1 Schere (für das Schere-Spiel) bzw. 1 Flasche mit Deckel, ein paar TN, die das 

Spiel noch nicht kennen 

 

So geht‘s:  

Beim Schere-Spiel wird eine Schere im Kreis herumgegeben. Dabei ist egal, wie die Schere weitergegeben 

wird (also offen, geschlossen, mit dem Griff nach vorne oder nach hinten), aber der/die Spieler*in sagt 

beim Weitergeben „offen“ oder „geschlossen“. Wenn eine Person das Muster erkannt hat, sollte sie es 

nicht laut sagen, sondern nur durch weitere Versuche zu bestätigen versuchen. Das Spiel geht so lange, bis 

alle das Schema herausbekommen haben. 

Achtung Lösung: „Offen“ sagt die Tutorin, wenn der/die entgegennehmende Spieler*in die Beine offen 

(also nicht gekreuzt) hält, und „geschlossen“ entsprechend umgekehrt. 

Wann einsetzen: Einfach so zum Spaß in geselliger Runde. Oder um zum Thema Kommunikation deutlich zu 

machen, dass es bei einer Mitteilung nicht nur auf das vordergründig Offensichtliche ankommt. 
 

Varianten: 

• Beim Flaschenspiel wird eine Flasche mit Schraubverschluss im Kreis herumgegeben. 

• Offen/geschlossen kann sich auch auf den Mund der weitergebenden Spielerin beziehen. 

 

Der Mond ist rund 

Ein Spielleiter hat einen Stift in der Hand und macht in der Luft zu dem Spruch „Der Mond ist rund, der 

Mond ist rund, er hat zwei Augen, Nas‘ und Mund“ die entsprechenden Bewegungen. Danach wird der Stift 

von der rechten Hand in die linke genommen und weitergegeben. Alle Teilnehmenden werden nun 

aufgefordert, das genauso nachzumachen. Allerdings kommt es dabei nicht auf die Bewegungen zum 

Spruch an, sondern auf das Weitergeben des Stiftes, das oft mehrere Runden übersehen wird. 

 

Meine Tante mag Kaffee aber kein´n T(ee) 

Mit dem Satz „Meine Tante mag Kaffee aber kein´n T(ee)“ beginnt das Spiel.  

Die Teilnehmer sollen herausfinden, was „meine Tante“ sonst noch mag oder nicht mag. 

Das Spiel wird solange gespielt bis alle herausgefunden haben das „meine Tante“ alles mag, worin der 

Buchstabe „T“ nicht vorkommt. 


