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Hänschen klein 

Die zwei Spieler*innen sitzen sich an einem Tisch gegenüber. Vor jedem/jeder liegen: ein Blatt Papier, ein 

Stift, ein Teelicht, ein Feuerzeug, 20 Salzstängle, ein Apfel, ein Messer. 

Zur Vorbereitung auf das Spiel (damit alle den Text wieder parat haben), wird gemeinsam die erste Strophe 

von „Hänschen klein“ gesungen.  

Nun haben die beiden Spieler*innen folgende Aufgaben: sie müssen die erste Strophe von „Hänschen 

klein“ auf das Blatt schreiben, den Apfel schälen, die Salzstängle essen. Sie dürfen aber nur arbeiten, so 

lange das Teelicht vor ihnen brennt. Dieses dürfen sie sich aber gegenseitig auspusten! 

Tipp: Es ist hilfreich vorher festzulegen, ob die Spieler*innen sitzen bleiben müssen oder um den Tisch 

gehen dürfen und dass das Teelicht auf dem Tisch stehen bleiben muss. 

 

Stubenhockey 

Zwei Stühle stehen als Tore in etwa 5 bis 8 Metern Abstand (Spielfeldlänge). In der Mitte liegt ein 

Putzlappen. Zwei Besen als Hockeyschläger lehnen an den Stühlen. Beim Startpfiff schnappen sich die 

beiden Gegner/innen die Besen und versuchen, damit den Putzlappen ins gegnerische Tor, d.h. unter den 

Stuhl zu schieben. Keine/r darf auf den Lappen treten oder ihn mit den Füßen befördern oder sich vor sein/ 

ihr Tor stellen, sonst gibt es einen Schiedsrichter/innenball: die beiden Gegner/innen kreuzen ihre Besen in 

der Mitte und der/ die Schiedsrichter/in wirft den Lappen dazwischen. 

 

Erfinderspiel „Der verrückte Professor“ 

Die Gruppe schickt eine Person nach draußen. Diese Person ist nun „ein Erfinder“. 

Die Gruppe denkt sich gemeinsam eine „Erfindung, die noch nicht erfunden ist“ aus. 

Bsp.: Hausaufgabenmaschine, ewig schmeckendes Kaugummi, Licht, das sich durch Klatschen anschalten 

lässt; fliegender Teppich, Unsichtbarkeitstrank; unendlich befüllbare Tasche; Geldverdopplungsmaschine; 

sich selbst auffüllender Kühlschrank; Brille mit Scheibenwischern; Kulikamera; Beamstation; 

Wissenstrichter; Aufräumroboter; unsichtbare Körperheizung; Kochautomat; Kofferroboter 

(selbstfahrender Koffer); Thermobecher mit Temperaturregler 

Ein Moderator/ eine Moderatorin wird bestimmt. Ebenso eine Person mit der Rolle „Hände des Erfinders“. 

Nun wird der Erfinder hereingerufen und wird durch Moderator/ Moderatorin zur Erfindung befragt. Dabei 

sitzt die Person „Hände des Erfinders“ hinter dem Erfinder, streckt die Hände hinter seinen Armen hindurch 

nach vorne und „beantwortet“ die Fragen durch Bewegung der Hände.  

Durch diese Hinweise muss der Erfinder, der leider vergessen hat, was er erfunden hat, herausfinden, was 

seine Erfindung war. 

 

Johnson Quiz 

Ein Quiz mit Spannung und Bewegung - es zählt Wissen UND Schnelligkeit: 

Vier Gruppen stehen in Reihen hinter einander. Gegenüber sind vier Felder aufgezeichnet (oder es stehen 

Stühle) auf denen deutlich sichtbar die erreichbaren Punktzahlen 1, 2, 3 oder 4 angeschrieben steht. Wenn 

die Frage gestellt ist, renn der /die erste jeder Gruppe auf einen Stuhl / ein Feld – wer die Frage sicher weiß 

versucht natürlich auf die 4 zu kommen. Die Antworten werden einem Mitarbeiter ins Ohr geflüstert. Wird 

richtig geantwortet, gibt es dir entsprechende Punktzahl; bei einer falschen Antwort gibt es ebenso viele 

Minuspunkte… 

Hier kann jede ganz normale Quizfrage zum Zug kommen… 

 

ABC-Quiz 

Zwei Gruppen. Alle TN erhalten je ein Kärtchen A, B und C.  

Aus allen Gruppen kommt eine Person nach vorne, die eine Frage beantworten muss und verdeckt die 

entsprechende Karte bereithält.  
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Die anderen aus der jeweiligen Gruppe müssen ebenfalls vermuten, was diese Person wählen wird und 

wählen verdeckt eine Karte aus.  

Auf ein Kommando müssen alle ihre Karte hochhalten. Die Übereinstimmung mit der eigenen Gruppe wird 

gezählt und festgehalten, bis jeder dran war.  

 

1, Welches Gewässer wärst du mal gerne? 

a, See  b, Fluss  c, Springbrunnen 

 

2, Wenn du etwas im Lotto gewinnen würdest, was würdest du damit machen? 

a, sparen b, etwas kaufen, das ich mir schon lange gewünscht habe 

c, Freunde zu großer Party einladen 

 

3, Nach welchen Kriterien suchst du deinen Beruf aus? 

a, Karriere/Geld  b, Spaß/Talent  c, Berufsberatung 

 

4, Welchen Theaterbesuch würdest du machen? 

a, Oper  b, Konzert mit Sinfonieorchester  c, Ballett 

 

5, Wenn du 18 Jahre alt wärst, was wäre dir am wichtigsten? 

a, Führerschein  b, Unterschrift  c, Wahlrecht 

 

6, Wenn du die tödlichste Langweile hättest, was würdest du lesen? 

a, Rechtschreib-Duden  b, Städte-Verbindung  c, Telefonbuch 

 

7, Welchen kleinen Job würdest machen? 

a, morgens Zeitungen austragen    b, McDonalds Burger braten   c, in der Waschstraße Autos abspritzen 

 

8, Wie würdest du deine Geburtstagsparty machen? 

a, spontan  b, geplant  c, gar nicht 

 

9, Welches Instrument würdest du mal am liebsten lernen? 

a, Schlagzeug  b, Gitarre  c, Saxophon 

 

10, Wenn du einen Abenteuer-Urlaub machen würdest, was sollte auf keinem Fall fehlen? 

a, Bungeejumping  b, Fallschirm  c, Freeclimbing 

 

11, Vor dir steht eine Zeitmaschine, du könntest dir jetzt spontan aussuchen wo es hingehen soll, wo wärst 

du dann? 

a, Steinzeit  b, Mittelalter  c, Jahr 2500 

 

12, Welches Tier wärst du am liebsten? 

a, Fisch  b, Vogel  c, Säugetier 

 

13, Wie legst du kurze Strecken zurück? 

a, zu Fuß  b, Fahrrad  c, Bus/Bahn 

 

14, Mit was würdest du deine Eltern schockieren? 

a, Piercing  b, Tätowierung  c, blaue Haare 
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15, Worauf könntest du niemals verzichten? 

a, Telefon/Handy  b, Fernseher  c, CD-Player 

 

16, Was würdest du deiner Mama am Muttertag schenken? 

a, etwas Gekauftes  b, etwas selbst Gemachtes  c, gar nichts 

 

17, Du hast bei deiner Oma eine Vase kaputt gemacht. Was würdest du tun? 

a, ihr es sagen b, ihr nichts sagen  c, heimlich eine neue Vase kaufen 

 

18, Wie würdest du dich engagieren? 

a, sozialer Bereich  b, Umweltschutz  c, Politik 

 

19, Es ist Sommer, du willst unbedingt ins Schwimmbad, aber am nächsten Tag wird die neue Lektüre 

abgefragt. Was machst du jetzt? 

a, ins Schwimmbad gehen und dir dort etwas über die Lektüre erzählen lassen 

b, Lektüre lesen   c, Lektüre mit ins Schwimmbad nehmen 

 

20, Ein/e Freund/in hat Geburtstag. Was machst du? 

a, Karte schreiben  b, anrufen  c, vorbeigehen und persönlich gratulieren 

 

21, Du hast einen Fernsehauftritt. Wohin soll’s gehen? 

a, Talkshow  b, Big Brother  c, kleine Rolle in einer Daily Soap 

 

22, Für wen würdest du Werbung machen? 

a, AOL  b, Spinat c, Mercedes 

 

23, Welchen Kurs würdest du machen? 

a, Selbstverteidigung  b, Erste Hilfe  c, Tanzkurs 

 

24, Du bist im Kaufhaus eingeschlossen. Was machst du? 

a, versuchen jemanden zu alarmieren  b, durch die Lebensmittelabteilung futtern  

c, Schaufenster umdekorieren 

 

25, Wo würdest du am liebsten eine Nacht verbringen? 

a, Strand b, First-Class-Hotel  c, Heu 

 

26, Wen würdest du mal gerne kennenlernen? 

a, Gutenberg  b, Konrad Lorenz c, Mutter Teresa 

 

27, Wer hat für dich den besten Humor? 

a, Ingo Appelt  b, Stefan Raab c, Bully 

 

28, Wenn du im Zirkus wärst, was wärst du dann? 

a, Clown b, Seelöwen-Dompteur c, Trapez 

 

29, Du bist Autofahrer,- was wäre deine größte Sünde? 

a, Falschparken b, zu schnelles Fahren c, gegen Einbahnstraße fahren 

 



Spielepädagogik – Darstellungsspiele bzw. Anregungen für Bunte Abende    

4 / 4 
10.12.2019 

30, Was wäre für dich die beste Erholung? 

a, Wild-Wasser-Abenteuer b, einsame Insel c, Balkonien 

 

31, Wenn du Einkaufen gehst, auf was achtest du? 

a, Preis b, Markenname c, Bequemlichkeit 

 

32, Was hast du dir als Kind am meisten gewünscht, aber nie bekommen? 

a, Haustier b, bestimmtes Spielzeug c, bestimmte Süßigkeit 

 

Herzblatt 

Aus der Gruppe wird eine freiwillige Person X ausgewählt und mit vorübergehend verbundenen Augen auf 

einen Stuhl gesetzt. Hinter eine Trennwand werden drei Kandidaten des anderen Geschlechts, A, B und C 

gesetzt. Nun kann die Person X die Augenbinde abnehmen. Sie liest nacheinander die vorbereiteten Fragen 

vor und Kandidat A ,B und C antworten auf jede der gestellten Fragen leise, -der Moderator sagt es dann 

laut für alle, damit die Stimme die Kandidaten nicht verrät. Markante Antworten merkt oder notiert sich 

der Moderator. Sind alle Fragen beantwortet, darf Kandidat X sich sein „Herzblatt“ aussuchen nachdem der 

Moderator die Antworten von Kandidat A, B und C zusammengefasst hat. Nun stehen sich an der 

Trennwand  

X und das „Herzblatt“ gegenüber. In einem dramatischen Moment wird die Wand weggenommen und die 

beiden umarmen sich und überreichen eine Rose. 

 

Fragen: 

1. Wie stellst du dir unseren ersten Abend vor? 

2. Du triffst mich auf der Straße und findest mich interessant. Wie würdest du mich ansprechen? 

3. Du hast eine heiße Nacht mit mir gehabt. Was machst du danach: Gleich heimgehen, eine rauchen, das 

Frühstück ans Bett bringen? 

4. Wie würdest du mich aufbauen, wenn mein Tag bisher total beschissen verlaufen ist? 

5. Wie würdest du reagieren, wenn ich mit einem rosa Röckchen vor dir stehen würde? (Frage bei einem 

männlichen Kandidaten X) 

6. Wie würdest du reagieren, wenn du wüsstest, dass ich gerade einen Unfall hatte? 

7. Wenn wir grade beisammen sind und der Strom ausfällt, - was tust du? 

8. Wie wirst du am besten deine Rivalen los? 

9. Wie würdest du dich mit einem Wort am besten beschreiben? 

10. Was würdest du machen, wenn ich unseren Hochzeitstag vergessen hätte? 

11. Wie und wann machst du mir am besten einen Antrag? 

12. Wie teilst du mir auf doch sehr nette Weise mit, dass dir an mir etwas nicht passt? 

 


